ZAJECIA DODATKOWE DLA KLAS 1-3

SPOLECZNA SZKOLA PODSTAWOWA NR 11 STO W WARSZAWIE

2024/2025
KLASY 1.
Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Piatek
L.6 | 12.55-13.40 “Planszoéwki i nie tylko” “Maly Artysta” “Muzyczne nutki” Klub niezwyktych
Magdalena Skonieczna Matgorzata Kedra klasy 1 zwierzat $wiata
Bernadeta Janda Justyna Stezycka
L.7 | 13:50-14:35 Gimnastyka korekcyjna Gry i zabawy Happy English Explorers “Muzyczne nutki”
E.Stochniatek Pod Lupa matematyczne Katarzyna Okon
Joanna Florczak Marta Bgkowska Bernadeta Janda
Pitka nozna
Arkadiusz Jurek
Origami
Marta Bgkowska
L.8 | 14:45-15:30 | Kucharze z Pierwszej Klasy Chér
Joanna Cechowska Bernadeta Janda
L.9 | 15:40-16:25 | Kreatywne Klocki - zajecia

z metody 6 klockéw LEGO
Joanna Cechowska




KLASY 2.

Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda
L.6 |12.55-13.40 Deutsch macht SpaR
Magdalena Kowacz
L.7 | 13:50-14:35 Zakreceni w makramie
Pitka nozna Magdalena Skonieczna
Arkadiusz Jurek
Klub niezwyktych
Maty Artysta zwierzat $wiata
Matgorzata Kedra Justyna Stezycka
L.8 | 14:45-15:30 Koto dekoratorskie Dookota swiata
Marta Bgkowska Marta Bgkowska
(klasy 2 - 3) (klasy 2 - 3) Planszowki i nie tylko
Magdalena Skonieczna
Pod Lupa
Joanna Florczak
Robotyka
Jan Kocon
(klasy 2 - 3)
Choér
Bernadeta Janda
L9 | 15:40-16:25 Kreatywne Klocki - zajecia z Programowanie

metody 6 klockéw LEGO”
Joanna Cechowska

Jan Kocon
(klasy 2 - 3)

Gimnastyka korekcyjna
E.Stochniatek

Czwartek

Piatek

Kocham Kaszuby
Barbara Hejmowska

Muzyczne nutki
Bernadeta Janda




KLASY 3.

Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek
L.6 [ 12:55-13:40
L.7 | 13:50-14:35 Pitka nozna
Arkadiusz Jurek
L.8 | 14:45-15:30 Zakreceni w makramie Dookota swiata Koto szycia
(klasa 3-4) Marta Bgkowska Zreczne rece
Magdalena Skonieczna (klasy 2 - 3) Matgorzata Kedra
Koto dekoratorskie “Planszéwki i nie tylko” Komm, wir spielen!
Marta Bgkowska Magdalena Skonieczna Agnieszka Guminska
klasy 2 - 3
(klasy ) Robotyka
Jan Koconh
(klasy 2 - 3)
Chor
Bernadeta Janda
L9 |[15:40-16:25 Kreatywne Klocki - zajecia Pod Lupa

z metody 6 klockéw LEGO
Joanna Cechowska

Joanna Florczak
Gimnastyka korekcyjna
E.Stochniatek

Programowanie
Jan Kocon

Piatek

Everyday English
Ewelina Weremkowicz




OPISY KOL.:

Gimnastyka korekcyjna
Harmonijny rozwoj catego ciata w ¢wiczeniach izolowanych oraz grach i zabawach.

Happy English Explorers
Koto rozwijajgce struktury gramatyczno-leksykalne oraz poprawng wymowe poprzez metody aktywizujgce ucznia, w tym odgrywanie scenek, gry i
zabawy jezykowe, $piewanie i rysowanie. Zajecia beda miaty rowniez na celu przygotowanie do konkurséw z jezyka angielskiego: Olimpusek i Zuch.

Pitka nozna
Nauka pitki noznej w formie zabawowej. Nauka i doskonalenie techniki pitkarskiej. Forma przygotowan do rozgrywek o Puchar Tymbarku

Zakreceni w makramie

Bedziemy wigzac, splata¢, skrecaé, nawlekaé, uczyc¢ sie splotéw i tworzy¢ réznosci za pomoca ragk i sznurkdéw. Dzieki rekodzietom rozwijamy
zdolnosci manualne, koncentracje uwagi, motoryke a przede wszystkim cierpliwosé. Serdecznie zapraszam. Wptata na materialy wykorzystywane
podczas zaje¢ (30 zt na semestr) bezposrednio do nauczyciela prowadzacego. Max.10 oséb.

Planszéwki i nie tylko

Koto dla mitosnikow réznych gier. Bedziemy poznawac nowe gry planszowe, ale takze podwérkowe, ruchowe gry dziadkow. Bedziemy wcielac sie w
postacie w grach RPG i tworzy¢ swoje wtasne gry. Wptata na materiaty wykorzystywane podczas zaje¢ (10 zt na semestr) bezposrednio do
nauczyciela prowadzgcego.Max. 12 osdb.

Koto plastyczne “Maty Artysta”

Koto dla uczniow, ktorzy chcg rozwijaé swoje pasje i zainteresowania plastyczne, wyobraznie, wrazliwosc i Swietnie sie bawi¢ réznymi technikami
plastycznymi. Tematyka zaje¢ dobierana jest stosownie do pér roku, omawianych tematéw, konkurséw organizowanych przez rézne instytucje oraz
zainteresowan dzieci. Wptata na materiaty plastyczne wykorzystywane podczas zaje¢ ( 50 zt na semestr) bezposrednio do n-la prowadzacego.
Max.15 osob.

Koto szycia “Zreczne rece”



Uczestnicy tego kota bedg rozwija¢ swoje manualne zdolnosci poprzez szycie maskotek, przeréznych dekoracji do domu,, a takze pobawig sie w
recykling fashion ,kreatywne przerabianie”. Wptata na materiaty wykorzystywane podczas zaje¢ ( 50 zt na semestr) bezposrednio do n-la
prowadzgcego. Max.12 osb6b

Muzyczne nutki - aktywnie z muzyka, ¢wiczenia koncentrujgce uwage, nauka prawidtowej postawy ciata, koordynacja ruchowa z muzyka, elementy
tancow polskich

Choér STOnoga - spiewamy ulubione piosenki, wystepujemy, poprawiamy emisje gtosu i dykcje, uczymy sie wspétpracy

Gry i zabawy matematyczne

Podczas zajec¢: gramy, szukamy symetrii, bawimy sie tangramem, kodujemy, rozwigzujemy zagadki logiczne, regularnie sktadamy modele origami 3D,
wspotpracujemy - bawimy sie matematyka, ktéra jest wszedzie.

liczba os6b: 12

Origami

Sk’fagdamy, taczymy, rozwijamy myslenie przestrzenne i doktadnosc¢, czasem troche sie frustrujemy, ale zawsze dajemy rade.

Na zajeciach kazde dziecko wykona model origami 3D, ktéry zabierze do domu.

W zwigzku z koniecznos$cig zakupienia materiatdw na zajecia, prosze o uiszczenie jednorazowej optaty w wysokosci 20 zt na semestr. Przekazana
prowadzgcej zajecia w podpisanej kopercie).

liczba osob: 12

Koto dekoratorskie

Podczas zaje¢ rozwijamy zdolnosci manualne, kreatywnos¢ i cierpliwos¢ wykonujgc dekoracje oraz prezenty na rozne okazje. Bedziemy malowac,
nawlekaé, wywijac, tgczyc¢, wigzac, wycinaé, przyklejaé itp.

W zwigzku z koniecznos$cig zakupienia materiatdw na zajecia, prosze o uiszczenie jednorazowej optaty w wysokosci 50 zt na semestr. (Przekazana
prowadzgcej zajecia w podpisanej kopercie).

liczba os6b: 12

Dookota swiata
Podczas zaje¢ poznamy blizej kulture oraz ciekawostki dotyczace kuchni, geografii, fauny, itp. blizszych i dalszych zakgtkéw naszego globu.
liczba osbb: 12

Everyday English
Rozwijanie umiejetnosci mowienia (opisy obrazkdw, ilustracji), czytania (krotkich historyjek, opowiadan) i pracowanie nad rozszerzeniem stownictwa i
zwrotdéw przydatnych w codziennej komunikaciji.

Pod Lupa
zajecia dla uczniow ciekawych $wiata przyrody. Skupimy sie gtéwnie na praktycznej stronie nauk przyrodniczych. Doswiadczenia, projekty,
odkrywanie i dobra zabawa. Celem zaje¢ jest rozwijanie wiadomos$¢ gtownie z zakresu chemii, biologii i fizyki. Maksymalnie 10 oséb.



Klub Niezwyklych zwierzat Swiata

Na Ziemi zyjag stworzenia , o istnieniu ktérych wiekszo$c¢ ludzi nie ma pojecia. Podrézujgc po mapie Swiata poznajemy niezwykte zwierzeta, ktére
szokuja, zaskakuja, a w niektorych przypadkach -nawet przerazajg. Na zajeciach, kodujemy, tworzymy graficzne notatki.

Potrzebne: zeszyt w kratke A4

limit : 18 oséb

Deutsch macht SpaR
Koto konkursowe z jezyka niemieckiego to doskonata okazja, by w przyjaznej i zabawnej atmosferze rozwija¢ swoje umiejetnosci jezykowe. Zajecia
bedg prowadzone w formie gier, quizéw i zadan interaktywnych, ktére pomogg dzieciom w tatwy sposéb przyswajac stownictwo, gramatyke i zwroty
uzywane na co dzieh.

Komm, wir spielen!

Zapraszam wszystkie dzieci do spontanicznej nauki jezyka niemieckiego poprzez wesotg zabawe: gry ruchowe (np. w kole), gry planszowe, praca w
grupach, duza ilos¢ materiatu obrazkowego, prace manualne- samodzielne wykonywanie gier ukierunkowanych na poznawanie i utrwalanie
stownictwa (np. kwartet, memory, bingo, domino, fiszki), $piew, drama- krotkie inscenizacje, pantomima, konkursy, quizy, rebusy. Uwrazliwienie na
komunikacje — postugiwanie sie jezykiem w sytuacjach zycia codziennego.

“Kreatywne Klocki - zajecia z metody 6 klockéw LEGO”

Pofgczenie nauki z zabawg, w sposob ktéry rozwija wyobraznie, zdolnosci manualne i logiczne myslenie. Innowacyjny program, ktory wykorzystuje
jedynie szeé¢ prostych klockow LEGO do odkrywania nieskornczonych mozliwosci twérczych. Podczas zajec¢, dzieci wykonujg réznorodne zadania,
ktore rozwijajg ich umiejetnosci matematyczne, przestrzenne i jezykowe, a takze pobudzajg kreatywnosc¢ i myslenie krytyczne. Maksymalnie 10 osob.

Kocham Kaszuby
Podczas zaje¢ poznamy blizej piekny region Polski, jakim sg Kaszuby, a takze sekrety jezyka kaszubskiego.

“Kucharze z Pierwszej klasy"

Nie tylko gotowanie, ale takze nauka w formie zabawy, ktéra wzbogaci doswiadczenia dzieci i dostarczy im niezapomnianych wspomnien. Zajecia sg
zaplanowane tak, aby byly angazujgce, a jednoczes$nie proste i bezpieczne. Zadania postawione przed kucharzami beda rozwija¢ kreatywno$¢ i
umiejetnosci estetyczne, jak réwniez cierpliwosé, doktadnosc i umiejetnos¢ pracy zespotowej. Wsparcie rozwoju umiejetnosci matematycznych,
logicznego myslenia oraz planowania. Ale to nie wszystko! Kazde zajecia zakonczone sg wspolng degustacjg przygotowanych potraw, co daje
dzieciom ogromng satysfakcje i wzmacnia pewnosc siebie.Maksymalnie 8 oséb. Wpfata na skfadniki, materiaty - 150 zt semestralnie u prowadzgcego
na pierwszych zajeciach.

Robotyka

Na zajeciach z robotyki dzieci bedg miaty okazje odkrywac¢ fascynujgcy swiat technologii, budujgc i programujac roboty z zestawow Lego WeDo.
Uczestnicy poznajg podstawowe zasady programowania oraz inzynierii, uczgc sie, jak ozywia¢ swoje konstrukcje za pomocg prostych kodéw. Przez
kreatywne wyzwania i zabawe, dzieci rozwijajg logiczne myslenie, wspodtprace i umiejetnosci rozwigzywania problemow. Max 10 oséb.



Programowanie
Na zajeciach z programowania dzieci zanurzg sie w ekscytujgcy swiat kodowania, gdzie beda tworzy¢ wiasne gry i aplikacje. Uczestnicy bedg uczyé

sie podstawowych zasad programowania, rozwijajgc logiczne myslenie i kreatywnos¢. Wykorzystamy komputery oraz dedykowane aplikacje na
tablety, aby umozliwi¢ dzieciom praktyczne i interaktywne doswiadczenie. Max 10 oséb.



